Vademecum / Version 1.1

a) Vor dem Turnier

Nr

Befehle

Hinweise

Programm

Brldge Operating System (BOS, Steuerung der Mischmaschine)
Neues Misch-Set erstellen mit ,Create new*

- Eindeutiger Eventnamen im Format JJJJ-MM-TT eingeben

- Dann ,Create*

- Karten im Computer mischen mit Menu-Iltem ,Randomize*

- Anzahl Boards eingeben, Optionen festlegen (27, ab 6 Tische 26)

- Duplikation (fur alle Boards) wahlen mit Symbol ,,Auto Duplication®

- Duplikation (Daten zu Mischmaschine senden) mit Menu-ltem ,Start duplication”

- Héande-Verzeichnis ausdrucken / Symbol ,Drucker*
- Put copy on desktop / START
-  BOS beenden

Beispiel: 2020-03-03

Dienstag, 3. Marz 2020

Stromkabel & USB-Kabel (schwarz) in
Mischmaschine eingesteckt

Karten buscheln & zwischen Daumen
und Index greifen

Boards gut schliessen!!!

Achtung: Das Verzeichnis der Hande

landet neu auf dem Desktop

; otartiBOS S

Variante: Simultané

- Neues Misch-Set erstellen mit ,Create new*

- Eindeutiger Eventnamen im Format JJJJ-MM-TT eingeben

- Dann ,Create*

- Stick mit den von der FSB gelieferten Files einstecken

- Datei .... mit Unzip entpacken

- Mit Menu ,Import“ das DLM-File importieren (ist auf dem Desktop)
- Mit ,Drag and Drop“ das DML-File in die Box legen

- Duplikation (fur alle Boards) wahlen mit Symbol ,Auto Duplication®

Achtung: Unzip der Files auf dem
Computer (nur so ist das dml-File lesbar
z.B. 4462200303.dIm

Format: 4462JIJMMDD

NB.- 4462 ist die ID fur das Simultané-
Turnier vom Dienstag

- Die Hande hochladen, suche C:\BOS\Events\202*\data\*.dIm
- Import Datei(en)

2 . | RuderSyv (Bridge Scoreprogramm, Verwaltung der Turnierergebnisse) - Wenn Sitztische verlangt werden, kénnen
_ - Menu ,Datei“/ Menu ,neues Turnier* die Nr. gemass Anzahl Teilnehmer (siehe
- Meldeliste bearbeiten, d.h. Teilnehmer eingeben / Schliessen Movement-Karten) von Hand zugeordnet
& - Movement: Howell FSB eingeben / OK werden
w - Nr. zulosen / Ubernehmen / Schliessen - Beiungeraden Anzahl Teilnehmer, F
- Menu ,Verwaltung“ / Menu ,Bridgemate*” eingeben (Fehlpaar)
- Mit Bridgemate verwalten - Bridgemate-Server mit dem USB-Kabel
- Startliste ausdrucken (weiss) verbinden
- Drucker-Kabel anschliessen
3 f.iE Bridgemate Control Software (Steuerung der Bridgemates) - wurde von Rudersyv aufgerufen
] - Menu Datei / Import - Die Hande aus dem soeben generierten
BMpro:exe - Importiere eine Datei fur alle Gruppen BOS-Programm laden (e.g.

20200303.dIm)
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b) Nach dem Turnier

- Alle Positionen anklicken (u.a. "Sections", "Board scores", usw..)
- Manually upload data of selected session
Rudersyv beenden (wird automatische gespeichert)

Nr | Programm | Befehle Hinweise
1 | - Menu Gruppe / Ergebnis - Ergebnisse anzeigen
| |- HTML-generieren - HTML wird fur die Publikation auf dem
- Ergebnis ausdrucken (Anzahl Paare + 2, e.g. 6 Tische / 12 Paare / 14 Listen) Trumpsuit-Server (Bern) bendtigt
Fal - - Achtung: Rudersyv nur schliessen,
w nachdem die Daten in der Bridgemate
Control Software hochgeladen sind (2)
1b o | Variante: Simultané - Voraussetzung: Internetverbindung
~ | - Menu Turnier / ECatsBridge-Simultané - Ergebnisse auf dem ECats-Server nach
- Kontaktdaten und Turnier-Nummer eingeben (e.g. 4462) GB senden
td - OK
ROdErsyy)
2 f.EIi Bridgemate Control Software - Voraussetzung: Internetverbindung
L - Menu Turnier - Die Ergebnisse aus Rudersyv nach USA
BMPro:exe - Turnier in die Bridgemate App laden senden (fur das Bridgemate-App)

3 APBackup (File Upload Programm) - Voraussetzung: Internetverbindung
- Execute /ev. 2x) - Ergebnisse auf dem Trumpsuit-Server
Ll ¥4 - Execute immediately (Bern) publizieren
APBackUp - Fenster schliessen mit X (nicht mit EXIT) - Es sollte 3 Files hochgeladen werden:
e C:\rudersyv\Turniere\202*\*\* 17t
C:\rudersyWHTML\*.html
C:\BOS\Events\202*\data\*.dIm
4 H&ande ausdrucken (ab Desktop) -

Vademecum / 26.02.2020

Seite 2/ 2




