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RIDGE CLUB

Seit / depuis 1950 BIEL-BIENNE

Projekt BridgeMate Benutzeranleitung

1.1 Allgemeiner Ablauf

Phase 1. Karten mischen

- Computer einschalten, Drucker einschalten

- Duplimate Mischmaschine einschalten und USB-Anschluss einstecken
- Karten mischen

Phase 2: Turnier anlegen und durchfiihren
- BridgeMate-Server (USB-Anschluss) einstecken
- Teilnehmerliste zu Hande nehmen, Turnier anlegen

Phase 3: Turnier auswerten

Phase 4: Turnier im Internet publizieren

1.2 Mitglieder & Spielerkartei

RuderSyv starten

Ll
i

Menu ,Verwaltung
" Rude 2.3.5.3 *** Bridge Club Biel-Bienne

“

|Datei Verwaltung

Menu ,Mitgliederverwaltung®

Die Mitgliederverwaltung dient als Basis fir die Verwaltung der Mitglieder vom
Bridge Club Bienne.

Mitglied hinzufuigen

Anvede Mirgliedschat Masterpunke FsBae Mirglied it Miglied bis
[ ohne Fritk [ emmitalies 7] Punitessmmier

Club-Mitglieder in die Spielerkartei tbernehmen

=>» Spielerkartei

Menu ,Spielerkartei* auswahlen

Die Spielerkartei dient als Basis fir die Spieler, die am Turnier angemeldet sind.
Hier werden temporére und Teilnehmer anderen Club aufgenommen, die am Tur-
nier mitmachen.

Anrede akad. Grad Vorname

Anrede Mamens zusatz/A delstitel Machname

ohne Fr/Hr.

Darstellung Spieler-Nr. FEB-Mummer M
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RIDGE CLUB

Seit / depuis 1950 BIEL-BIENNE

B

Projekt BridgeMate Benutzeranleitung

1.3 Phase 1la: Mischmaschine starten / Karten mischen

Duplimate starten mit BOS

3o)

S 5tart BOS S

¢ Neues Misch-Set erstellen mit ,Create new"

Last opened:

Test iV
Select action:

Create new | Resume | COpen ald

e Eindeutiger Eventnamen im Format JJJJ-MM-TT eingeben

™

Create new event | &

Enter event name: 2014-07-03

[ e

L r

Dann ,Create”
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Projekt BridgeMate

L]

Benutzeranleitung

Seit / depuis 1950

BRIDGE CLUB

BIEL-BIENNE

e Karten im Computer mischen mit Menu-ltem ,Randomize”

B35 Run program via BOS

File
Current event: Tournoi du mard(/

Preferences  System  Help

—Options

- Deals

—
o et
| Readngdeas
| Telormake
| Tedea
| Handdeaing

gt

\Its: n/a

- Presentation

T e

- Deal related utilities

Email help desk

|Ready

e Anzahl Boards eingeben, Optionen festlegen

”
Settings

From board

To board Copies

Suppress cards from screen

All copies before switch
Parameters
7 Sealed @ Deal & duplicate
@ Show (7 Import deals
O Edt Hand dealing
Reading

Restricted dealing

[7] Reversed order
Start makeable automatically

Anzahl Boards z.B. 28

Option ,Suppress cards from screen”,
sonst kann der Spielleiter die Karten einsehen!!!

Dann ,Save“
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Projekt BridgeMate

. BRIDGE CLUB

Seit / depuis 1950

BIEL-BIENNE

Benutzeranleitung

e Duplikation (fur alle Boards) wahlen mit Symbol ,Auto Duplication®

# DupSoft: Tournoi du mardi

[=[8] & ]

File Edit Settings Duplication Hardware View System Help

B h S M WS Ml AT

Deal: 1/28
North/None

)
v

S

Makeable status
28128

Pred>

Auto Duplication

Cards text For Help, press F1

e Duplikation (Daten zu Mischmaschine senden) mit Menu-Iltem ,Start duplication*

824 Run program via BOS

Eile  Preferences: System Help

Current event: Tournoi du mardi

—Option

Deals'vV  Results'n/a

w5
2

Dealing machine

r Presentation

Deal related utilities

- Email help desk
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BRIDGE CLUB

Seit / depuis 1950 BIEL-BIENNE

Projekt BridgeMate Benutzeranleitung

1.4 Variante 1b: Spezialfall: Simultané
¢ Duplimate starten mit BOS
[ )

Last opened:

Test iV
Select action:

Create new | Resume | m

e Eindeutiger Eventnamen im Format JJJJ-MM-TT eingeben
- | EE |'\

Create new event S |

Enter event name: 2014-07-03

[ e

L r

Dann ,Create”

e Stick mit den von der FSB gelieferten Files einstecken
Achtung: Unzip der File auf dem Zielcomputer.

e Beispiel

) » Simultane mensuel 201512 15 »

(

1l

@Qvl JJ « STOREN GO

. Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7
Organisieren = Freigeben fir = Brennen MNeuer Ordner =~ [ @
$r Favoriten  Mame : Anderungsdatum Typ
= Desktop W _MACOSX 0212.201517:09 Dateiordner
" Zuletzt besucht || 4462151215.bri 28.11.2015 11:40 BRI-Datei
% iCloud-Fotos ? 4462151215.dIm 2711.201515:31 DLM-file
& Downloads || 4462151215.dup 2711.201515:31 DUP-Datei
® iCloud Drive 4462151215.pbn 27.11.2015 16:53 Bridge Movie
! ﬁ 4462151215.2ip 09.12,2015 13:01 WinZipper
4 Bibliotheken ) 4462151215Amb, pdf 0212.201517:08 Adobe Acrobat D...
[/ Bilder = -rj 4462151215BriM. pdf 02122015 17:08 Adobe Acrobat D...
%] Dokumente T 44621512150 Mde. pdf 02.12.201517:08 Adobe Acrobat D...
J‘ Musik -5 44621512150 Mfr.pdf 0212.2015 17:08 Adobe Acrobat D...
B videos '5 4462151 215DMit. pdf 0212,2015 17:08 Adobe Acrobat D...

Kurzanleitung RuderSyv & Bridgemate V3 9 Seite 6 von 18



Projekt BridgeMate

. BRIDGE CLUB

Seit / depuis 1950

BIEL-BIENNE

Benutzeranleitung

e Mit Menu ,Import* das DLM-File importieren

[

&2¢ Run program via BOS

=@ =

|1

File Preferences System Help

Current event:2014-07-08

r Presentation

¢ Deal related utilities ————————

Email help desk

e Mit ,Drag and Drop“ das DML-File in die Box legen

Drag and drop a

DLM, DUP, LIN or

PBN file into this
box

or

Browse for deals (DLM, DUP,LIM ar PEM) l
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RIDGE CLUB

Seit / depuis 1950 BIEL-BIENNE

B

Projekt BridgeMate Benutzeranleitung

o Duplikation (fur alle Boards) wahlen mit Symbol ,,Auto Dupllcatlon

# DupSoft: Tournoi du mardi = |8

File Ed\t_ Q_E_l_tmg_ Duplication  Hardware View S‘,:terj?“Help
O S[W4 > W [Bw| MualA T
Deal: 1/28
North/None
Auto Duplication
N
) )
v w E v
L] L]
Makeable status S
28128 a
v
Cards text For Help, press F1
1.5 Phase 1c: Boards vorbereiten / Karten in Boards verteilen

e Alle Boards aufsteigend auf der rechten Seite der Maschine hinlegen.
Board Nr. 1 ¢ffnen, Karten aus Board herausnehmen und in die Maschine sorgféltig
einlegen.
Board Nr. 2 ¢ffnen, Karten aus Board (zweites Kartenset) in die Maschine einlegen.

e Leeres Board Nr. 1 in die Maschine einschieben, die Maschine beginnt von selbst
die Karten in das Board zu verteilen.

e Prozedure fur Board 3-28 wiederholen.
Achtung: immer zwei Kartensets in die Maschine einlegen.

Insert board 4

Insert board [®]

4

1o continus, ar

Exit

e Achtung, bei Fehler:
Board herausnehmen.
Karten herausnehmen und unten in den Stack wieder einlegen!!!
Immer zuerst die Karten in den Stack, und dann das leere Board einschieben.
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RIDGE CLUB

Seit / depuis 1950 BIEL-BIENNE

Projekt BridgeMate Benutzeranleitung

e Hande-Verzeichnis ausdrucken / Symbol ,Drucker*
# DupSoft: Tournci du mardi

File Edit Settings Duplication Hardware View System Help

L[S M (B MMa AR

e Hande-Verzeichnis“ mit ,START" erstellen
Ff Print =

"Put copy on
desktop"
anklicken

Layout Print range

[44, 18 deals, Portrait =) [ s | Fom
1

Ta:

New
‘ﬁ‘ [#¥But copy on desktop
[7] Generate curtain cards
Headers
Upper left Upper right
Bridge Bienne Tournoi du mardi
L Lower left Lower right L

Sunday, July 08, 2014

Cancel ‘ 7 ‘ START

e Hande-Verzeichnis ab Desktop drucken (2 Seiten), mal Anzahl Paare kopieren.
Zweite Seite auf Rickseite der Kopien kopieren!!!, beiseitelegen (verdeckt).

R Y Pts Fr %
5 % ° vkKa
H ¢+ K98752
2 ¢ & &JT75
AAK3 A Q7654
v Q82 v J9763
+QJ64 SIEW+ T3
%864 *Q
A J982
v AT5
+A
+ AK932 Opt res: NS 6C; 920

e BOS schliessen!

1.6 Phase 2: Turnier anlegen & durchfihren
e RuderSyv starten

—

L
Sles
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Projekt BridgeMate

L]

RIDGE CLUB

Seit / depuis 1950 BIEL-BIENNE

Benutzeranleitung

e Menu ,Datei* / Menu ,neues Turnier*

Turnierart und -berechnung

Turnierart: | Paar - Scoreverfahren:

Turniertitel

Bezeichnung: Paarturnier
Ot |Biel -

Turnierleitung: |D. Ryser

Matchpunkte =

-

Datum: | 14.06.2014

Meldeliste
Meldeliste bearbeiten
Gruppen
Gruppen: | 1 . = gleichrangig
Wertung
Funkte: Points verts x| [7] Rating-Wertung
I DK l I Abbrechen ‘ I aus gespeichertem Turnier Kopieren

e Meldeliste bearbeiten (Neu)
Teilnehmer eingeben / Schliessen

e Beiungeraden Anzahl Teilnehmer, F eingeben (Fehlpaar)

@ | 1]
@ |2
@ |3
o |4
@ |5
@ |6
Hinzufiigen . Rating sortieren -
Gruppen einrichten in Kartei iibernehmen Drucken Schliessen
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RIDGE CLUB

Seit / depuis 1950 BIEL-BIENNE

Projekt BridgeMate Benutzeranleitung

e Movement ,HOWEL FSB" auswahlen (GANZ WICHTIG)
Anzahl Tische und Runden werden automatisch gerechnet

Anzahl
Tische

Movement: _Hnwell (FSB)

Tischzahl: E = Runden: | 95
Startrunde: *I:- Schlussrunde: = Total Anzahl
Boards ge-
mass Tisch-
karten

Boards pro Runde: 3 :- ab Board: 1

Zusatzpaare... | = ZU spielen: 27 | =

e Nummer den Teilnehmer zulosen
Die Teilnehmer wurden von der Meldeliste Glbernommen

1 s
@ |2 —

3 —

. —

5 —

6 —
’ Hinzufiigen ‘ | Rating sortieren ‘ | Nr. sortieren ‘ ’ Nr. zulosen ‘ | Nr. zuweisen |

in Kartei ibernehmen | Drucken I | Ubernehmen | | Schliessen |

- Paarnummer zulosen mit Menupunkt ,Nr. zulosen*

- Ubernehmen mit Menupunkt ,Ubernehmen*

Wenn Sitztische verlangt werden, kdnnen die Nr. gemass Anzahl Teilnehmer (siehe
Movement-Karten) von Hand vorgangig eingegeben werden

e Fenster schliessen mit Menupunkt ,Schliessen”
¢ Menu ,Verwaltung”/ Menu ,Bridgemate”

e Mit Bridgemate verwalten

Bridgemate-Zuordnung PG

alle Seklionen anzeigen

Turnier

A - Tournoi du mardi

| mit Bridgemate verwalten | | Storungsbehebung | | Einstellungen || Abbrechen |

h ")

e Hier werden die Ergebnisse pro Tisch laufend und automatisch an die Bridgemate-
Datenbank Ubermittelt.

Kurzanleitung RuderSyv & Bridgemate_V3_9 Seite 11 von 18



L]

BRIDGE CLUB

Seit / depuis 1950 BIEL-BIENNE

Projekt BridgeMate Benutzeranleitung

Wenn alle Tische und Boards eingegeben wurden, leuchten alle Felder ,Grun*
1 2 3 4 5 L] 7

A
A2
A3
Ad

e Einstellungen
Hier kdnnen die Optionen eingestellt werden, wie z.B. ,Ergebnisse anderer Tische
anzeigen“, ,Eingabe des Ausspiels”, ,Eingabe der Mitgliedernummer*

Bridgemate-Einstellungen 29
Bridgemate | Bridgemate Il
Konfiguration
Bridgemate-System :Bridgemate I | Abfrageintervall | 5 Sek.
| Bridgemate Control Software: CI\Program Files\Bridgemate Pro\BMPro.exe
[ BCS beendet sich selbst nach Abmeldung des letzten Gerits
[¥] Aufraumen des Bridgemate-Servers bei Beendigung
[¥] Karrigierte Scores an BCS iibertragen
Ergebnisse Ergebnisnotation
[¥] Ergebnisse anderer Tische anzeigen @ Uberstiche/Faller (0 erzielte Stiche  (C) amerikanisch
[¥] inklusive eigenem Ergebnis @ Farbsymbole ) Buchstaben
[¥] wiederholung der Ergebnisanzeige erméglichen Ergebnis aus Sichtvon: @ Mord-Sid () Alleinspieler
[/] Ergebnis in Prozent anzeigen [¥] Eingabe des Ausspiels
Reihenfolge

"] Bestatigung bei Abweichen von der Boardreihenfalge

Mitgliedsnummern

[¥] Eingabe der Mitgliedsnummern
@ FSB-Mitgliedsnummer () Spielernummer
|¥] Teambezogene Nummerin Teamturnieren (auler Club-Team-Movements)

Anzeigedauer

Ausschalizeit | 205 Sekunden Bestatigungsaufforderung | 25 Sekunden

| oK || Abbrechen
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BRIDGE CLUB

Seit / depuis 1950 BIEL-BIENNE

Projekt BridgeMate Benutzeranleitung

e Ansicht: Bridgemate Control Software

E‘ Bridgemate® Control Software - C:\RuderSyw\Bridgemate\RuderSyy_2014-06-17_1.bws = =] %
Dateir Turnier Server Tools Hilfe
Server-nfo J ‘wert Ergebnisse ] Ergebnisse pra F!unde] Anzahl Boards ] Ergebnisiibersicht l Spieler l
g::ﬁ:?ate SEE g:ébgi::;';” D I Gruppe ] Tizch 1 Runde J Board J Paar NS ] Paar .. 1 Alleins... ] NSA0W ] Kontrakti Elgebnls] Ausepiel
Part UsE 1 A 1 1 1 g 1 g M 4C = K7
Hardware-Yersion 11
Firrnware-Version 21.2d
Karnrunik ations-ersion 11
Batterizstand 100%
Funkkanal 1]
Fiegion Europa
e, 4 Coeur
durch Nord,
Gruppei Tisch ‘ Aufla. 1 Status 1 gemaCht
I3 1 ia é
A 2 ia @
43 ia ®
& 4 ia @
< : e J +
Filter iSortierung]
Keine V] Eilter setzen
Keine V] Filter zuriicksetzen
Keing hd
= A=t
Rechner ADMIN-PC Statuz: Dateniibertragung wom Server | Modus: Club

In unserem Beispiel wurde Tisch 1/ Board 1 eingegeben mit:
- Tisch 1

- Runde 1

- Board 1

- Paar 8 NS

- Paar 1

- Kontrakt Nord

- 4 Coeur

- = (gemacht)

- Ausspiel: Karo 7

e Status der Ubermittlung, nach Eingabe von Tisch 1, Board 1
1 2 3 4 5 ] 7

A1
A2
A3
Ad
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RIDGE CLUB

Seit / depuis 1950 BIEL-BIENNE

Projekt BridgeMate Benutzeranleitung

1.6.1.1 Fehlerfall: Boards in falscher Reihenfolge gespielt

e Board 23 wurde vor Board 22 gespielt
- Board 22 auf dem BridgeMate nach dem Vorgehen ,nicht gespielt* Giberspringen
(Driicken der 10-Taste,siehe Seite 35 im Dokument [2])
- Resultat von Board 23 eingeben
- Board 22 spielen
- Ergebnisse von Board 22 aufschreiben und spater manuell eingeben (Spielleiter)

1.6.1.2  Fehlerfall: Score korrigieren
¢ RuderSyv / Menu ,Score-Eingabe

e Board wahlen / Menu ,Spezialscores"”, z.B. kiinstlich zugewiesene Ergebnisse

- Eingabe - Board 1 - Nord / keiner .

MP NS G N-5 o-w  ow MP

(
\

/
[ pas s ] > [ » ]

HKiinstliche Scores
OstWest Ost-West Dst-West
Plusdurchschnitt Durchschnitt Minusdurchschnitt

Mord-Sad

_ l 60+% / 60+% H 60+% | 50+% H 60+% [ 40:% l
Plusdurchschnitt

et il l 50+3% | 60+% H 50+3% | 50+% H 50+% / 40.% ‘
Durchschnitt

fiond b l 403 1 60+% H 405 1 50+% H 405 1 40% l

Y Minusdurchschnitt

Durchgangsschnitt

[ Durchgangsschnitt fir beide Seiten ]

Splitscore / gewichteter Score [ Mitsehuld nach §12C1({b} TBR

l Splitscore | gewichteterScore ... ]

Falsches Board

| Falsches Board gespielt ... |

Abbrechen

Hier kann z.B. den Durchgangsschnitt fiir beide Seiten eingegeben werden.
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RIDGE CLUB

Seit / depuis 1950 BIEL-BIENNE

B

Projekt BridgeMate Benutzeranleitung
1.7 Phase 3: Turnier auswerten
e Resultate

Menu ,Gruppe” / Menu ,Ergebnis* wéahlen

nach Runde | 9 Drucken ” HTML ]

Knopft ,Drucken” wahlen

Feuille de route
Menu ,Gruppe” / Menu ,,Privatscore”

1.8 Phase 4: Turnier im Internet publizieren

HTML generieren
Menu ,Gruppe” / Menu ,Ergebnis”

nach Runde | 9 [ Drucken ” HTML ]

Knopft ,HTML" wéhlen

RuderSyv beenden
Damit der Filetransfer zu TrumpSuit méglich ist!

M-Budget Data Manager starten
Internet starten (WICHTIG)

I-Budget
[ata Manager

APBackup aufrufen
Filetranfr zum Publikations-Server starten

e

ABEacklUp :

Transfer ausfihren
20 APBackUP v3.8
Tasks Actions Preferences Help

= 4 X @ B i 2 F 5y &

New Edit Delete Execute Abort Pause Archive  Options... Help... About... Exit
| % |Numt|Cumment |Source |Archiva |Laststar‘t |Neod: start |Depth |Add.fo|ders |
1001 | The task # 1 C:\RuderSyv\ |ftp://ftp.trum||12.07.2014 12:42:|13.07.2014 08:47:09 |0 BEBBaA

Menu Execute wahlen

Fenster schliessen mit X (nicht mit EXIT

—
2 APBackUP v3.8
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BRIDGE CLUB

Seit / depuis 1950 BIEL-BIENNE

ridgeMate Benutzeranleitung

1.9

19.1

Phase 4b: Ergebnisse im Bridgemate Server publizieren

Hande laden

Ansicht: Bridgemate Control Software (BCS)

2 Bridgemate® Contro! Software - C:\RuderSyv\Bridgemate\RuderSyy_2014-06-17_Lbws = B =
Crater  Turnier _:;I'.'!l_-l-[‘ﬁi’. Hilfe
Serverdrio | west | Espebrisze | Ergebmisse pro Runde | Anzahd Boards | Ergebriziibesicht | Spide |
gndgﬂnueiewer Vesbunden [bie | Tich | Runde | Bomd | Pase MS | Pas .. | Aleing. | NS/OW | Korirakt | Ergebnis | Ausspiel |
e em Encigemate 1 I APps
Pt R 1 1 1 i 8 1 [ 1] ac - K7
e Auf "Bridgemate Control Software"-Ansicht wechseln
e Menu "Datei" anklicken
¢ Menu "Import" anklicken
e Select hand record file
]g“ Select hand record file =
: i%| 0 » Computer » System (C:) » BOS » Events » 2019-02-26 » DATA - | + DATA durchsuchen Pl
'\J P Y ¥
Organisieren » Neuer Ordner Bz o= [ -@
= MName Anderungsdatum Typ Grofie B
4 Bibliothek [
e 2019-02-26%1 26.02.2019 20553 Bridge Movie 14 KB
I» [ Bilder
> _S| Dokumente i
& Musik
@1 Neuer Ordner
- B Videos

m

> % Heimnetzgruppe

4 (M Computer
> & Systern (C:)
a Data (D:)
- [] CD-Laufwerk (F) _

Dateiname: 2019-02-2621 ~ [ Portable Bridge Notation (*.pbr ~ |

’ Offnen ;v] ’ Abbrechen ]

Selektiertes File mit "Offnen" hochladen

Kurzanleitung
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RIDGE CLUB

Seit / depuis 1950 BIEL-BIENNE

Projekt BridgeMate Benutzeranleitung

1.9.2 Ergebnisse im Bridgemate Server publizieren

Sicherstellen, dass die Internet-Verbindung immer noch steht
Menu "Updload session to Bridgemate app" anklicken

Alle Positionen anklicken (u.a. "Sections", "Board scores"”, usw..)
Knopf "Manually upload data of selected session" anklicken

Anschliessend "Close"

T
Upload sessicn to Bridgemate app =
v Sh o |
Show in app | Session name J Date | Time SRRt BT ER
Tournoi du mardi 26.02.2019 Mame: |Toumoi du mardi

Date: 26.02.20119
Time:

hanual upload

[ Sections, movements and players
Manually upload data = B

of selected session [ Board scores
[ Hand records

[ Bankings and board results

[ Close session Cloze
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Seit / depuis 1950 BIEL-BIENNE

Benutzeranleitung

1.10 Phase 4c: Simultané im Internet publizieren

e Sicherstellen, dass eine Internet-Verbindung aufgebaut ist

e Menu ,Turnier"
Menupunkt ,ECcatsBridge-Simultané”

¢ Kontaktdaten und Turnier-Nummer eingeben
geht aus dem Filenamen hervor, z.B. 4462151215.dIm

ECatsBridge-Simultané

32

Club:

Pays

Personne de contact
Téléphone:

Fax

e-mail

Numgro du tournoi

Bridge Club Biel-Bienne
Switzerland
Daniel Ryser

079 232 50 68

dryser@bluewin.ch
4462

e Ergebnisse senden mit ,Ja“/ bzw. ,Oui*

ECatsBridge-Simultané

-

Py

'.0.' Les données du tournoi ECatsBridge ont été correctement enregistrées.
répertoire; C:\RuderSyECats\2016-02-22

Sivous avez une connexion internet,
les données peuvent étre envoyées automatiquement.

Youlez-vous envoyer les données maintenant?

Oui ] | Non
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